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Philosophie und Ziele

Mehr Kriterien zur Beurteilung als (viele) Beispiele

gemass Spielentwicklu

{ U Nutzen vorStandards
aus den Kriterien, dara
Schulungsgrundlagen




Klein auf gelbem Hintergrund =
Anderungsvermerk

Normalschrift auf hellblauem Hintergrund =
Erganzende Kommentare

Wichtiger Hinwelis

@g Beispiele auf IHFSchulungg DVD vorhanden




