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Mindestens wievieleSpieler je Mannschaft müssen 

bei Spielbeginn auf der Spielfläche antreten und im 

Spielprotokoll eingetragen sein?

ü A : 6 Feldspieler

ü B : 5 Feldspieler + 1 TW

ü C : 4 Feldspieler + 1 TW

ü D : 5 Spieler
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3 Konstellationen : Welcher Spieler ist 

teilnahmeberechtigt ?

ü A : Bei Spielbeginn nicht anwesend, aber 

im Spielprotokoll eingetragen

ü B : Bei Spielbeginn  anwesend und im 

Spielprotokoll eingetragen

ü C : Bei Spielbeginn  anwesend aber nicht 

im Spielprotokoll eingetragen
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B 14 wechselt bei einer Spielunterbrechung korrekt ein. 

Trotzdem kommt vom ZN ein Pfiff, denn B 14 ist nicht mit 

dieser Nummer im Spielprotokoll eingetragen. Die Kontrolle 

des Spielprotokolls zeigt, dass der Spieler dort die Nummer 

18 hat. Richtige Entscheidung?

ü A : Progressive Bestrafung des MV von B

ü B : Spieler muss das Trikot mit der 18 anziehen

ü C : Korrektur der Nummer im Spielprotokoll 

sowie Vermerk.
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B12 läuft einen Gegenstoß als A 4 die Spielfläche außerhalb 

seiner Auswechsellinie verlässt. Als dieser die Seitenlinie 

überschritten hat, betritt A 11 für Ihn die Spielfläche über die 

Auswechsellinie. Entscheidung?

ü A : Der ZN unterbricht direkt das Spiel durch ein 
akustisches Signal, hält die Uhr an und benennt 
den SR den fehlbaren Spieler.

ü B : Hinausstellung von A 4

ü C : Hinausstellung von A 11

ü D : Der ZN wartet den Vorteil ab, danach 
unterbricht er das Spiel durch ein akustisches 
Signal, hält die Uhr an und benennt den SR den 
fehlbaren Spieler.
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Spielaufnahme :

7-Meter Mannschaft B

Vereiteln einer klaren 

Torgelegenheit
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Wer darf bei Ballbesitz der eigenen Mannschaft 

ein TTO anmelden ?

ü A : Der MV

ü B : Ein Spieler

ü C : Einer der 4 Offiziellen
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Offizieller Tisch
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Mannschaft

ÂBesteht aus bis zu 14 Spielern

üGleichzeitig höchstens 7 auf dem Spielfeld, einer 
von ihnen muss als Torwart gekennzeichnet sein.

ü Zu Spielbeginn müssen wenigstens 5 Spieler auf 
dem Spielfeld antreten.

üDie Anzahl der Spieler einer Mannschaft darf im 
Spielverlauf, einschließlich der Verlängerung auf 
bis zu 14 Spieler ergänzt werden (nicht die 
Eintragung im Spielprotokoll vergessen).
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Mannschaft
ÂHöchstens 4 Offizielle (darin inbegriffen 

der Arzt und der Physiotherapeut)

üDürfen während des Spiels nicht ausgewechselt 
werden.

ü Einer von ihnen ist der Offizielle «A » genannt 
Mannschaftsverantwortlicher. Nur er ist 
berechtigt, SR, SEK, ZN anzusprechen. Außerdem 
ist er verantwortlich für seinen Auswechselraum 
und dass nur teilnahmeberechtigte Spieler die 
Spielfläche betreten.
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Dauer der Spielzeit

ÂHerren ïDamen 2 x 30

ÂU23 2 x 30

ÂVeteranen 2 x 25

ÂU17 2 x 30

ÂU14 3 x 15

ÂU12 4 x 10
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Dauer der Spielzeit

ÂDie Spielzeit beginnt mit dem Anpfiff des SR 

und endet mit dem automatischen 

Schlusssignal

Â Zur Spielzeit zählen:

ü Alle Pausen

ü Verlängerungen

ü TO

ü TTO

ü Entscheidungsverfahren wie z.B. 7-M-Werfen
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ÂAblaufschema der Verlängerung

ü1 Verlängerung von 2x5 Minuten

üBei Gleichstand nach der Verlängerung:    

7-Meter Werfen
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Spieler mit Hinausstellungen nehmen ihre Reststrafzeit 

mit. Ebenso nach Verlängerung

Bis zu diesem Zeitpunkt nicht teilnahmeberechtigte

Spieler oder Spieler mit Reststrafzeit aus der letzten

Verlängerung dürfen am 7-M-W nicht teilnehmen.
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Ablaufschema 7-M Werfen

Â Unentschieden nach 
Verlängerung

ü Jede Mannschaft benennt      
5 Spieler.

ü Sie dürfen in beliebiger 
Reihenfolge werfen.

ü Die Mannschaften werfen 
abwechselnd.

ü Steht ein Sieger fest, ist 
Spielschluss (z.B. nach 3 
Werfern Resultat 3-0). 

Â Unentschieden nach je 5 
Würfen

ü Jede MS benennt erneut      
5 Spieler.

ü Freie Wahl der Spieler ist 
möglich.

ü Die andere Mannschaft 
beginnt mit dem 6. Wurf

ü Hier steht der Sieger nach 
1/1 Situation fest.

ü Diese Prozedur wiederholt 
sich solange, bis ein Sieger 
feststeht.

Spieler und Torwarte können sowohl als Werfer 

als auch als Torwart fungieren. 19

© G. GEIB 2010



20

Die Strafen

© G. GEIB 2010

Verwarnung

Hinausstellung

Disqualifikation
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Strafen gegen Spieler innerhalb + außerhalb des 

Spielfeldes (während der Spielzeit)
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Maximum 

1 pro Spieler

3 pro Mannschaft
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Strafen gegenSpieler innerhalb + außerhalbdes 

Spielfeldes(während der Spielzeit)

Hinausstellung= 2 Minuten Strafe
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Maximum 

3 pro Spieler=

Disqualifikation


